Crossmediales Publishing
von Educational Content
»Out of the Box«

Stressfrel publizieren mit Xpublisher ab dem ersten Tag.

Andreas Zapfl, Compendio Bildungsmedien AG
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Crossmediales Publishing von Educational Content



)) Lerninhalte entwickeln ist nicht nur eine
Fahigkeit von spezialisierten Organisationen.
Lerninhalte entstehen uberall, wo Menschen
weiterkommen wollen. Bildung verlasst einen
definierten Ort und eine klare Organisation. €
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)) Die sich entwickelnden Bediirfnisse von Lernenden
konnen mittelfristig nur sinnvoll bedient werden,
wenn die Lerninhalte crossmedial und medienneutral
erstellt werden. €€




Von Print First zu Content First

»

»

»

»

»

Print First und Layout dominieren die Prozesse und
Strukturen.

Der heutige Produktionsweg funktioniert.
Unsere Geschaftsmodelle lassen sich gerade noch bedienen.

Wir glauben, dass unsere individuellen Produktionswege
die Marktchancen erhohen.

Ein Projekt mit einem technischen Partner ist sehr zeit-
und kostenintensiv. Interne Ressourcen fehlen.



:'.':.:‘_‘-': ‘: = ~ :g
)) Das Publishing von Learning Content entwickelt sich im Dialog T AR
mit unterschiedlichen Markthegleitern weiter. € e U S
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Vom Verlag zum Integrator

» Als Entwicklungsabteilung eines Bildungsmedienverlags
denken wir zu wenig gross.

» Das Wissen, das wir aufgebaut haben, konnen wir als
Publishing-Experten weitergeben.

»  Wir konnen unser Potenzial nur dann voll entwickeln,
wenn wir aus dem Schatten des Verlags heraustreten.



)) Der Megatrend der Individualisierung macht auch nicht
bei der Bildung halt: Individualisierte Lernpfade bestimmen
in Zukunft die Angebote im Bildungsbereich. €(
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Das Learning Content Schema

Einschube
Workflow-Intelligenz

in XML eingebettet (Attribute)
enthalten keine Metadaten

Advance Organizer

Lernziele, Schlisselbegriffe usw.

Vertiefung

Beispiel, Fokus usw.

Beachtung

Hinweis, Wichtig, Tipp, Kommentar, Lehrerinhalt usw.

Grundsatz
Definition, Zitat, Merksatz, Gesetzestext usw.

Post Organizer

Zusammenfassung, Messgrosse, Repetition usw.

Ubung (basic)

Aufgabe mit Lésung, Minicase, Kontrollfrage, Fallbeispiel usw.

Lerntext
XML-Dokument

1.|Grundlagen der
Fuhrung

AdtvancaGroarizer | Lamziats

1

Nach der Rnarbcilu"g dieses Kapitels konnen Sie .
in eigenen Worten beschreiben, was Fiihrung im Urternehmen bedeutet.
+ den Unterschied zwischen direkter und indirekter Fhrung erkdsren.

sorislem Wesen, Lange war man der Auffassung,

|
u, die Viorgaban «von obans moglichst raibungsios durchzusatzen,

Is Aufgebe der Vorgesstrten verstanden, dis Mt

n Widerstande - zu Hachstleistungen zu bewegen.

1.1. Indirekte FUNIrUNG s e

hrung fest. Man nennt sie

Die indirekte Fihrung legt die Susseren Rahmenbedingu

auch die systemisch-strukturelle Fihrung des Urternets

r e Strategie, Struktur und
Kultur werden in der Abbildung | Blerment: “Direkte und indirelcte Fihrung™ | als Ringe um das Dreieck der

direkten Fiihrung dargesteltt,

Unternehmensziele

Datenpool
Geschaftsmodelle

nicht in XML eingebettet
enthalten Metadaten

Media-Asset

URL

Glossar

Ubung (QTI)



Die Collection

ElL‘ Collection 60 Produktion E Publikation

XML QTI

HTML EPUB PDF

ID PPT
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)) Der Schliissel fiir sinnvolle Publikationssysteme im Learning-
Bereich liegt im Umgang mit dem Ubungsmaterial. ¢
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Question and Testing Interoperability (QTI)

6 Fragetypen QTI-Asset Ausleitungen

O Single/Multiple Choice Erfassung im QTI-Editor PDF
‘3 Match Metadaten INDD
Q Download/Upload Frage HTML
D Liickentext/Gap Hinweis OpenOLAT
Essay (offene Frage) Antwort Moodle
e Lernkarte Feedback




Anmelden und
QTI-Asset erstellen



Content-Asset bearbeiten
QTI-Asset einfligen



Collection bearbeiten
Content-Asset einfugen
XML prozessieren



Collection exportieren



)) Ein weit entwickeltes Out-of-the-Box-System befreit Sie von aufwendigen
technischen Entwicklungsprojekten. Fokussieren Sie sich
auf die wichtigen Dinge: Geschaftsmodelle, Produkte, Kunden. «
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Out of the Box

Mit dem Xpublisher for Learning Content unterstutzen wir Sie
ab dem ersten Tag der Installation. Sie konnen:

» Didaktisierten Content intuitiv erfassen und erstellen.

» Produkte, Inhalt und Assets sortieren, suchen und
organisieren.

» Erfassten Content in unterschiedlichen Kanalen publizieren
(InDesign, XML, HTML, QTI).

» Ihre Daten mit Metadaten (Standard) intelligenter machen.



What’s next?

Was konnen Ihre nachsten Schritte sein?
» Daten schicken.

» Selber im System testen.

» Prafen,

» Konfigurationsworkshop starten.

» Spannende Menschen treffen.

Wir freuen uns darauf!



Fragen?



Besten Dank

fur Thre Aufmerksamkeit.

Andreas Zapfl

Produktionsmanager und Product Owner
Crossmediales Publishing von Educational Content

Laura Greco
Implementation-Managerin und Publishing-Expertin

Roman Schurter
E-Medien-Stratege und Product Owner Digitale Plattformen
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